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Ennenkuin voit laskea kuvioiden pinta-aloja ja piireja, sinun pitaa ymmartaa tai

tietaa, miten ne lasketaan.

Monikulmion piiri (perimeter) on sen kaikkien sivujen summa.

Nelion pinta-ala (area) saadaan laskemalla pituus x leveys.

Kolmion pinta-ala saadaan laskemalla % x pohja x korkeus, koska
kolmioita mahtuu kaksi yhteen suorakulmioon.

) 10 .
perimeter = 10 + 10 + 10 + 10
= 40
area = 10 m x 10 m
= 100 m?2
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Minka tahansa saannollisen monikulmion
pinta-ala voidaan maarittaa seuraavan
melko monimutkaisen kaavan avulla::

area = n x a2 x cot(m/n) / 4,

missa on sivujen lukumadra ja a on sivun
pituus

area = 5 x 72 x cot(m/5) / 4

S

84.3034 m2
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Tehtava

Laatoitusyritys on juuri kehittamassa uutta
keittio- ja kylpyhuonelaattamallistoa.

Laattojen koko ja muoto vaihtelee, eika
laatoitusyritys oikein ymmarra, mita laatat
tulisivat maksamaan. Taman vuoksi he
tarvitsevatkin ohjelmiston, jonka avulla he
voivat nopeasti maarittaa monikulmioiden pinta-
alan ja kehan.

Sinun tehtavasi on luoda yritykselle 2D-
monikulmiolaskuri!




Prosessi

Teemme 2D-kuviolaskimen, jolla kayttaja voi
laskea

 kolmioiden pinta-alan ja ymparysmitan.
* nelioiden pinta-alan ja ymparysmitan.

Laajennos

 Annetaan kayttajan selvittaa minka tahansa
saannollisen kaksiulotteisen monikulmion pinta-
ala ja ymparysmitta.
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——— 2D Regular Polygon Calculator —-—-
1) Square

2) Triangle

3) Other Regular Polygon

Enter a choice: 2

Enter the base of your triangle: 45
The area of a triangle is 1012.5

The perimeter of a triangle is 135

—-—— 2D Regular Polygon Calculator ——

1) Square

2) Triangle

3) Other Regular Polygon

Enter a choice: 3

Enter the number of sides: 7

Enter the side length: 2

The perimeter of this polygon 1s 14.5356497760068357
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Aliohjelmat - Subroutines *M{}
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Usein kaytettyja koodinpatkia voit piilottaa aliohjelmiin.

def greeting(): Aliohjelmia ajetaan vain kun niita kutsutaan.
print ("Hello World!™)

print ("How are you today?™)
Aliohjelmia on kahta eri paatyyppia: proseduurit ja
funktiot.

Funktiot palauttavat ohjelman kutsuvaan kohtaan
tietoa, mutta proseduurit toimivat ilman tiedon
palauttamista.

greeting()
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Hello Worlad!

2
How _are you: Hyodynna aliohjelmia. Niilla saat tehtya koodia, joka on

jasennellympaa, organisoidumpaa ja ymmarrettavampaa. Lisaksi
koodin korjaaminen ja parantaminen on helpompaa.
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Parametrit ja argumentit ()
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Parametrit nakyvat aliohjelman maaritelmassa, ja niille voidaan antaa

eri arvoja riippuen tilanteesta.

numz input ("Enter a number: ")

1

2ldef addition(numl, num?) :

3 result = numl + numl

4 print (numl, "+",num2, "=", result)
5

o numl input ("Enter a number: ")

1

8

g

addition (numl, num2)

Enter a number: 10
Enter a number: 9
10 + S =15

Kun aliohjelmaa kutsutaan, suluissa olevat luvut ovat argumentteja.




L. askel

Laske nelion pinta-ala ja piiri.

2| #Defining subroutines
4|def areaCfSquare (length) :
5 print ("The area of the sguare 15", (length*length))
def perimeterOfSquare (length) :
print ("The perimeter of the square is", (length*4))
12| #Main
14|length = int(input ("Enter the length of your sguare: "))
15 Enter the length of your square: 5
16| area0fSquare (length) The area of the sguare is 25
17| perimeterofsquare (length) The perimeter of the square 1s 20




2. askel

Laske kolmion pinta-ala ja piiri.

11| def area0fTriangle (base) :

12 print ("The area of a triangle is", (0.5 * base * base))
14| def perimeterOfTriangle (base) :

15 print ("The area of a triangle is", (base * 3))

26| perimeter0ofTriangle (3) The area of a triangle is 9
27| area0fTriangle (3) The area of a triangle is 4.5




3.

askel

Valikon tekeminen

print ("\n--- 2D Regular Polygon Calculator ---")
print("1l) Square ")

print("2) Triangle™)

choice = input("Enter a choice: ™)

if choice == "1":

length = int(input ("Enter the length of your square: "))
area0fSquare (length)

perimeterOfsSquare (length)
211if choice == "2":

base = int(input ("Enter the base of your triangle: "))

areaCfTriangle (base)
perimeterOfTriangle (base)

print("Invalid input - try again.™)

-—— 2D Regular Polygon
1) Sqguare

2) Triangle

Enter a choice: 2
Enter the base of your
The area of a triangle
The area of a triangle

-—— 2D Regular Polygon
1) Square

2) Triangle

Enter a choice:

Calculator ——

triangle: 3
is 4.5
is ©

Calculator ——
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Tahan mennessa..

#Defining subroutines

f area®fSqguare(length) :
print ("The area of the square is", (length*length))

© perimeterOfSquare (length) :
print ("The perimeter of the square is", (length*4))
f areaCfTriangle (base):
print ("The area of a triangle is™, (0.5 * base * base))

© perimeterOfTriangle (base):
print ("The perimeter of a triangle is", (base * 3))

print ("\n--- 2D Regular Polygon Calculator —--")
print("1l) Sguare ")
print("2) Triangle™)

choice = input ("Enter a choice: ")

if choice == "1":
length = int (input ("Enter the length of your square: "))

areaOfSqguare (length)
perimeterofsSquare (length)

elif choice == "2":
base = int(input ("Enter the base of your triangle: "))

areaOfTriangle (base)
perimeter0fTriangle (base)

print("Invalid input - try again.™)

—--— 2D Regular Polygon
1) Sguare

2} Triangle

Enter a choice: 2
Enter the base of your
The area of a triangle
The area of a triangle

--— 2D Regular Polygon
1) Sguare

2} Triangle

Enter a choice:

Calculator ——

triangle: 3
is 4.5
is &

Calculator ——




Laajennos

Minka tahansa saanndllisen monikulmion
pinta-ala voidaan maarittaa seuraavan
melko monimutkaisen kaavan avulla:

area = n x a2 x cot(m/n) / 4

Missa n on sivujen lukumaara ja a on sivun

pituus.
; 1Tmeoornt math
1% def areaCfPolygon(n, a):
20 area = n * (a*a) * (1/math.tan(math.pi / n)) / 4

21 print ("The perimeter of this polygon is", area)




Laajennos

2o|while True:

27 print ("\n--- 2D Regular Polygon Calculator ---")

28 print("1) Square ")

29 print("2) Triangle")

30 print ("3) Other Regular Polygon™)

32 choice = input ("Enter a choice: ")

47 elif cholce == "3":

45 number0fSides = int(input ("Enter the number of sides: "))
45 sidelength = int (input ("Enter the side length: "))
51 area0OfPolygon (number0fsides, sidelength)

52

Haaste: Tee aliohjelma, joka laskee pyydetyn sdaanndllisen monikulmon

piirin.
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Lopullinen koodl1..
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#Defining subroutines

areaOfSquare (length) :
=n

print ("The area of the sguare is", (length*length))

£ perimeterofsSguare (length) :

print ("The perimeter of the sqguare is", (length¥4))

area0fTriangle (base) :

print ("The area of a triangle is"™, (0.5 * base * base))

perimeterofTriangle (base) :

print ("The perimeter of a triangle is", (base * 3))
areaOfPolygon(n, a):
area =n * (a*a) * (1/math.tan(math.pi / n)) / 4

print ("The perimeter of this polygon is", area)

26| whil
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print ("\n--- 2D Regular Polygon Calculator ---")
print("1) Sguare ")
print("2) Triangle"™)
print("3) oOther Regular Polygon")
choice = input("Enter a choice: ")
if choice == "1":
length = int(input("Enter the length of your sguare: "))

area0fSguare (length)
perimeterOfSquare (length)

=11if choice == "2":

base = int(input("Enter the base of your triangle: "))

areaCfTriangle (base)
perimeterOfTriangle (base)

=11if choice == "3":
number0fSides = int (input ("Enter the number of sides:
sideLength = int(input ("Enter the side length: ™))

Il))

areaOfPolygon (number0fSides, sidelength)

print("Invalid input - try again."™)




Lopuksi..

Nyt osaat:

v Kayttaa aliohjelmia.

v Soveltaa ohjelmointitaitoja tosielaman
ongelman ratkaisemiseen.

v Luoda vuorovaikutuksellisen valikon.




Arkieladmdassa..
Toissa

Geometrian osaaminen on

tarkea taito monella Arkkitehdit, insindorit ja
teollisuudenalalla, ja monet muut eri alojen

kyky laskea nopeasti ammattilaiset tarvitsevat
eri kuvioiden piirit ja geometriaa. Ohjelmamme voivat
pinta-alat on helpottaa heidan elamaansa!
keskeista.




Onnittelut

Olet luonut nyt oman kaksiulotteisten
kuvioiden laskimesi Pythonilla!




